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SPOTKANIE MIĘDZYNARODOWE W TRAPANI

1 i 2 marca 2023 r. w Trapani (Sycylia) odbyło się 3. spotkanie projektu Erasmus+ IN-HAPTIC.VET

wraz z partnerami iInformatica, Studio Risorse Srl, Innetica, Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna

w Łodzi, Academia de Formação do Norte i Europejski Instytut Edukacji i Nauczania.

Oceniliśmy aplikację In-Haptic.App, bardzo kreatywny produkt projektowy, który pozwoli

nauczycielom opracowywać treści edukacyjne, które są łatwe w użyciu dla osób niedowidzących i

niewidomych, przy użyciu dźwięku, ASMR, wibracji i dotykowych informacji zwrotnych. Po ocenie

aplikacji wszyscy partnerzy omówili inne kwestie, takie jak kolejne spotkania projektowe, oczekujące

zadania i kwestie administracyjne.

Projekt ten został sfinansowany przy wsparciu Komisji Europejskiej. Niniejsza publikacja odzwierciedla
wyłącznie poglądy autora, a Komisja nie ponosi odpowiedzialności za jakiekolwiek wykorzystanie
zawartych w niej informacji.
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APLIKACJA IN-HAPTIC: APLIKACJA DO DOTYKOWEGO NAUCZANIA
WŁĄCZAJĄCEGO

Jest to aplikacja do projektowania multimedialnych treści edukacyjnych, charakteryzujących się

ścieżką wideo, audio i dotykową, które pozwolą na jej wykorzystanie na urządzeniach dotykowych

(smartfon/tablet), wyposażonych w komponent haptyczno-wibracyjny. Ponadto, ASMR i obu-uszne

strumienie akustyczne zostaną wykorzystane do poprawy procesu uczenia się. Aplikacja jest już

dostępna do pobrania na system Android i iOS.


