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MEETING TRASNAZIONALE A TRAPANI

Nelle giorni 1 e 2 Marzo 2023 si è svolto il terzo meeting del Progetto Erasmus+ IN-

HAPTIC.VET, che ha avuto luogo a Trapani (Sicilia) e a cui hanno preso parte i partner

iInformatica, Studio Risorse Srl, Innetica, Akademia Humanistyczno-Ekonomiczna w

Łodzi, Academia de Formação do Norte e The European Education and Learning

Institute.

Durante l’incontro, è stata valutata la App In-Haptic, un prodotto progettuale molto

creativo che permetterà ai docenti di sviluppare contenuti formativi facilmente fruibili

da ipovedenti e non vedenti, grazie a suoni, ASMR, vibrazioni e feedback aptici. Dopo la

valutazione dell’app, i partner hanno affrontato alter tematiche, legate ai prossimi

project meeting, alle attività da realizzare e agli adempimenti amministrativi.
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IN-HAPTIC APP: APPLICAZIONE PER L’INSEGNAMENTO

TATTILE INCLUSIVO

Si tratta di un’applicazione per la creazione di contenuti formativi multimediali

caratterizzati da video, audio e tracce tattili che potrà essere utilizzata su dispositivi

touch (smartphone/tablet), dotati di component aptici-vibrazionali. Inoltre, saranno

utilizzati l’ASMR ed I flussi acustici binaurali per potenziare la formazione dei discenti.

Ad oggi, l’app è disponibile per Android e iOS.
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